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RESUMEN

Al término de la XXVIII International Olympiad in Informatics IOI 2016 celebrada en Kazan, Rusia del 12 al 19 de Agosto, próximos pasados, se han logrado resultados positivos que muestran la situación actual en el movimiento olímpico mexicano en informática, algunos de ellos se mencionan en éste trabajo.

INTRODUCCIÓN

En México el proceso de preselección hasta el 2003, se realizaba en la Olimpiada Mexicana de Informática OMI, de cada año, a los 10 medallistas de Oro se les entrenaba durante un mes, se obtenía a la selección de 4 mejores competidores y se les enviaba a la competencia internacional, los resultados fueron siempre magros y raquíticos, ya que hasta esa fecha solo habíamos obtenido 3 medallas de Bronce en 11 años de participación.

Tomando en consideración lo anterior durante el año del 2004-2005, llevamos al cabo un proceso de selección más intensivo, ya que en la OMI 2004, en la cual se convocó a jóvenes menores de 19 años, que estuvieran cursando a lo más el segundo año de bachillerato, esta se realizó en la Ciudad de Morelia, Michoacán, en el mes de julio del 2004 y de esta competencia se definió a la preselección mexicana, de la que obtuvimos a la selección que nos representó en la IOI del 2005, la que se celebró en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia, durante agosto de ese año, es decir, estos jóvenes tuvieron prácticamente un año de entrenamiento y preparación antes de asistir a la competencia internacional.

El llevar este proceso de Selección de la forma que se detalla nos permitió por primera vez tener a los jóvenes competidores en entrenamiento por más de 10 meses, con lo que se ha podido profundizar en mayor cantidad de temas, más material y problemas a resolver, así como la integración en el equipo de más  instructores, de algunos profesores y ex olímpicos, con lo que seguramente en lo futuro se tendrá un efecto multiplicativo mayor y mejores posiciones en el medallero olímpico internacional. Con este proceso aunque más extenso en tiempo, damos cumplimiento a lo que la encuesta de opiniones realizada en Kenosha, Wisconsin, en el 2003 nos indicó, en lo relativo a los tiempos de entrenamiento a los competidores, esto ha dado  sus mejores frutos a partir del 2005, lo que nos mantendrá en una mejor posición en el Medallero Olímpico Internacional, acorde con el tamaño e importancia de México en el mundo.

El proceso de preselección, se realiza en la Olimpiada Mexicana de Informática OMI de cada año, de ella se sacan a los Medallistas de ORO, los de Plata y los Bronces que tengan oportunidad de competir en al año siguiente, es decir se preseleccionan del orden de 30 a 32 jóvenes a los que se les entrena vía Internet, asimismo se tienen 3 o 4 concentraciones presénciales durante el año y de entre ellos, con los que después de un año de trabajo hayan demostrado ser los 4 mejores, se constituye a la Selección Mexicana que se presentará para la IOI del año siguiente, los resultados de la posición relativa de los preseleccionados se ve en:  www.olimpiadadeinformatica.org.mx  donde además se les proporcionan material de estudio, ejemplos, la solución a los exámenes y el reporte de sus resultados, la pagina ha sido muy exitosa, ya que no solo los preseleccionados la visitan sino todos los jóvenes interesados en el tema.

PROCESO DE SELECCIÓN PARA LA IOI 2016
Uno de los principales objetivos de la OMI – 2015, fue obtener la preselección mexicana en informática, de la cual previa concentración y entrenamiento, se escogería a los 4 jóvenes que conformarían la selección mexicana que representaría a México en la XXVIII Olimpiada Internacional en Informática (International Olympiad in Informatics IOI), la cual tuvo verificativo del 12 al 19 de Agosto del 2016 en Kazan,  Rusia.

La preselección mexicana es conformada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes (Medallistas de ORO, Plata y algunos Bronces) en la Olimpiada Mexicana de Informática (OMI), el Comité Mexicano de Informática AC. (COMI), es el encargado de capacitar durante todo un año a estos jóvenes y realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana, la cual es acompañada al certamen internacional, por un profesor líder y un profesor sublíder y asesores. Es así como se constituye la delegación mexicana ante la IOI.

La OMI – 2015 en CHIHUAHUA, Chihuahua, México, se organizó con el concurso del Comité Mexicano de Informática AC (COMI), El Gobierno del Estado de CHIHUAHUA, La Secretaria del Educación y Cultura de CHIHUAHUA, La Dirección General de Conalep, La Dirección General de Bachilleres de Chihuahua, La Universidad Autónoma de Chihuahua, Instituto del Deporte de Chihuahua, el ICHIJUV, el ICHICULT, el CBTIS 122, El Gobierno del Municipio de la Ciudad de Chihuahua, ANADIC, SNTE Sección 8, Orquesta SEWA,  Itsncg, SECyD, SEECH, asi como el apoyo del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, el IPN, La UAM y patrocinadores Particulares como son: Auronix SA de CV, Aurotek SC, Grupo Salinas, TV Azteca y Auronix de México SA de CV. 

La participación a la 20va. OMI fue cuantiosa y de muy buena calidad, se tuvieron 25 Estados, 101 competidores, 16 Lideres, 11 Delegados, 34 asesores, 8 invitados, 15 organizadores del COMI, y 71 colaboradores del Comité Organizador del Estado de CHIHUAHUA (STAFF), los que hicieron más brillante el evento. En Total 256 participantes
A continuación se detalla la tabla de los preseleccionados para la IOI del 2016:

TABLA 1.- Los Ganadores en la OMI 2015 de las Medallas de ORO y Plata, así como los Bronces que aún puedan competir en la OMI 2016 constituyen la Preselección Nacional. A continuación presentamos solo los Oros y Platas obtenidas en la OMI 2015, realizada en Chihuahua, Chihuahua, los que formaron parte de la Preselección Nacional para la IOI del 2016,  resaltamos en verde a los que resultaron seleccionados, ellos son:

	Lug
	Nombre
	EDO
	Medalla
	PTOS.
	Escuela
	Publ/Priv

	1
	Carlos Galeana Hernández
	MEX-2
	ORO
	661
	Colegio Carol Baur 
	Privada

	2
	Ángel David Ortega Ramírez
	DIF-3
	ORO
	652
	CECyT 9 Juan de Dios Bátiz - IPN
	Pública 

	3
	Jordán Fernando Alexander Salas
	COA-1
	ORO
	622
	Colegio Americano de Torreón
	Privada

	4
	Juan Carlos Sigler Priego
	MEX-1
	ORO
	575
	Colegio Carol Baur
	Privada

	5
	José Manuel Tapia Avitia
	NLE-1
	ORO
	561
	Preparatoria No 9, UANL
	Pública

	6
	Irwin Enrique Villalobos López
	GUA-4
	ORO
	519
	Escuela de Nivel Medio Superior de Pénjamo, GTO
	Pública

	7
	Bryan Enrique González Vélez
	MEX-4
	ORO
	504
	CBT No 2, Ixtapaluca, Mex
	Pública

	8
	Luis Erick Montes García
	GUA-2
	ORO
	436
	Escuela de Nivel Medio Superior de Celaya, GTO
	Pública

	9
	Isaías Fernando De La Fuente Jiménez
	NLE-3
	ORO
	426
	Preparatoria No 9, UANL
	Pública

	10
	Neme David Sáenz Meza
	TLA-1
	PLATA
	423
	CONALEP


	Pública

	11
	Héctor René Aguirre Chávez
	CHH-7
	PLATA
	421
	COBACH


	Pública

	12
	Jesús Emilio Domínguez Russell
	SIN-1
	PLATA
	415
	Unidad Académica Preparatoria Emiliano Zapata


	Pública

	13
	Erick Jassiel Blanco Sausameda
	CHH-3
	PLATA
	405
	COBACH 


	Pública

	13
	Ulises Campos Pérez
	GUA-1
	PLATA
	405
	CBTis 65


	Pública

	15
	Alfonso Valenciana Díaz
	COA-3
	PLATA
	402
	Escuela Preparatoria Luis Aguirre Benavides


	Pública

	16
	Bautista Pértica Cabrera
	DIF-2
	PLATA
	389
	CECyT 9 "Juan de Dios Bátiz", IPN


	Pública

	Lug
	Nombre
	EDO
	Medalla
	PTOS.
	Escuela
	Publ/Priv

	17
	Alan Enrique Ontiveros Salazar
	DIF-4
	PLATA
	386
	CET 1


	Pública

	18
	Diego Israel Alcántara Salvitano
	MOR
	PLATA
	373
	Colegio Boston


	Privada

	19
	Michael Brandon Serrato Guerrero
	QUE-4
	PLATA
	366
	CECyTEQ #5


	Pública

	20
	Esteban Daniel Martínez González
	VER-2
	PLATA
	363
	COBAEV Plantel 08


	Pública

	20
	Ricardo Velázquez Contreras
	SLP-1
	PLATA
	363
	Cobach 28


	Pública

	22
	Omar Alejandro Garduza Riveroll
	VER-4
	PLATA
	356
	INSTITUTO PEDAGOGICO MODERNO JOHN J. SPARK S.C.


	Privada

	23
	Jorge Esteban Bolio Martínez
	YUC-4
	PLATA
	353
	Preparatoria Estatal #8 Carlos Castillo Peraza


	Pública

	24
	Iancarlo Ariel Espinosa García 
	NLE-2
	PLATA
	350
	Preparatoria 9 UANL 


	Pública

	25
	Sebastián Sánchez Lara
	GUA-3
	PLATA
	348
	Instituto Andersen


	Privada

	26
	Carlos Alexis Jiménez Vargas
	DIF-1
	PLATA
	346
	CECyT 12


	Pública


Es de la más alta trascendencia el destacar que cada año, en los estados de la federación, se tiene una mayor participación, hay estados en los que se ha venido constituyendo un comité estatal de Informática, en algunos de ellos con el soporte de alguna institución de educación superior, en algunos otros, por la Secretaria de Educación del estado, por algunas empresas y asociaciones civiles y en otros por solo un grupo de profesores entusiastas y convencidos de las bondades que tiene el lograr que sus alumnos participen en competencias del conocimiento y desarrollen una mentalidad de competencia y de triunfo, para que su actitud en la vida profesional sea de mayor contribución a la sociedad.

La preselección mexicana es integrada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes en la Olimpiada Mexicana de informática de cada año, el Comité Mexicano de Informática AC (COMI), es el encargado de realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana. Este proceso es arduo y fundamentalmente consiste en realizar un examen por Internet cada 2 a 3 semanas, evaluarlos e ir depurándola, también se realizan 3 o 4 concentraciones en el interior de la república, en este año fueron en Guanajuato, Guanajuato, y en la Ciudad de México, así la lista de 32 baja a 24, posteriormente a 18 de ahí a 10 o a 8 y  se realiza una última concentración con los finalistas en la Ciudad de México y de entre ellos se obtiene la Selección Nacional de 4 competidores.

A los 8 jóvenes finalistas se les concentró durante los primeros días del mes de Mayo del 2016 en la Ciudad de México, se les dio más entrenamiento, se les realizaron exámenes adicionales y de entre ellos se obtuvo a la selección mexicana que en conjunto con un profesor líder y un sublíder formaron la delegación que nos hubo de representar en la IOI del 2016 en Kazan, Rusia
La Selección Mexicana para competir a la IOI 2016, estuvo acompañada por los profesores, Marcel Stockli Contreras como Líder de la Misma y Freddy Román Cepeda como sublíder, ambos Ex Olímpicos de la OMI.
Es para el Comité Mexicano de Informática AC un honor reportar que los jóvenes seleccionados nacionales para la IOI 2016, los que compitieron representando a México en Kazan,  Rusia del 12 al 19 de Agosto de 2016 son:
Selección de México a la IOI 2016:

Competidores:
Carlos Galeana Hernández

(Colegio Carol Baur, Naucalpan, Mex.)
Jordan Fdo. Alexander Salas 
(Colegio Americano de Torreón, Coah. ) 
Juan Carlos Sigler Priego

(Colegio Carol Baur, Naucalpan, Mex.)
Jose Manuel Tapia Avitia

(Preparatoria 9 de la UNAL)
Profesores acompañantes: 
Líder y sub líder:

Marcel Stockli Contreras 


(Líder, de Guanajuato, Gto) 
Freddy Román Cepeda


(Sub Líder del Edo. de Mex.)
XXVIII. OLIMPIADA INTERNACIONAL EN INFORMÁTICA  IOI  2016.

La XXVIII. Olimpiada Internacional en Informática IOI 2016, se efectuó en la Ciudad de Kazan, Rusia del 12 al 19 de Agosto de 2016, se tuvo la participación de 80 países competidores, 5 Países Observadores, asistieron 308 jóvenes competidores y se disputaron entre ellos 154 medallas Olímpicas (26 ORO, 51 PLATA y 77 BRONCE).

La Olimpiada se realizó en ocho días, con dos días de competencia, en cada uno de los días de examen, se aplicaron 3 problemas cada día, para ser resueltos en el lapso de 5 horas continuas, cada problema se califica mediante un sistema automático de evaluación a 100 puntos, de manera que la calificación perfecta de ambos exámenes es 600 puntos. Los contendientes se califican y ordenan, del que haya logrado el mayor número de puntos al menor y se otorgan las medallas de la forma siguiente. La doceava parte superior son medallas de ORO,  las dos doceavas partes siguientes son de PLATA  y  las tres doceavas partes subsiguientes son de BRONCE. 

RESULTADOS DE LA SELECCIÓN MEXICANA en la IOI 2016.

Los cuatro contendientes mexicanos obtuvieron puntos en sus exámenes, obteniéndose 2 Medallas de Bronce
LUGAR

NOMBRE


Puntos Obtenidos
Medalla
  1

Carlos Galeana Hernandez 

299

BRONCE
  2

Jose Manuel Tapia Avitia


293

BRONCE
  3

Juan Carlos Sigler Priego  


224

-
  4

Jordan Fdo. Alexander Salas

218
         -

Total de Puntos Selección Mexicana

1,034
El hecho que todos los jóvenes seleccionados obtengan puntos, nos indica que se tiene la orientación y consistencia correcta, pero que aún nos falta lograr mayor profundidad y práctica en la solución de este tipo de problemas, es decir, más tiempo de entrenamiento y mejor orientación del mismo, tanto por parte de cada uno de los participantes en forma individual, como el que se logra en las concentraciones ( 3 o 4 Anuales) ya  mencionadas, en donde se dedican alrededor de 7 a 10 días a trabajar en forma intensa sobre diversas herramientas y su aplicación en la solución de problemas.

Es importante destacar que las medallas de Bronce se inician en la Media de la competencia, es decir, en esta IOI 2016, en los 240 puntos y en esta ocasión DOS de nuestros competidores sobrepasó este puntaje, por lo que se hicieron merecedores a Medalla de BRONCE.  
La selección como equipo obtuvo 1,034  puntos de una media de 240, lo que nos da una relación  (P/M)  Puntos/Media de (1034/240) = 4.308, Esto representa una Mejora de rendimiento de 40 % en este año en el desempeño de México, contra el año del 2015. Esto nos indica que la metodología empleada nos está permitiendo ser consistentes y progresar en la tabla internacional, sin embargo, debemos de mejorarla, principalmente con formación motivacional y psicológica a los jóvenes competidores, para que al momento de estar en la IOI puedan trabajar bajo la presión propia de la competencia y desarrollen al máximo su potencial, debemos trabajar más intensamente en la mentalidad de los jóvenes competidores, además de la formación matemática, técnica e informática. 

El objetivo a mediano plazo es llevar a la selección mexicana a que tenga una relación de P/M de 6 (40% Mejor que en el 2016), con lo que seguramente cada año se tendría al menos dos medallas aseguradas, esto es una mejora adicional en el desempeño contra lo que se tuvo en el 2015, lo cual se podrá lograr al ritmo que vamos en un lapso de dos a tres años. Con esto México estaría entre el 20º y el 30º lugar en la IOI en forma consistente.
Para tener una idea de donde están los campeones internacionales, analicemos la situación de China quien en el 2016, tuvo el primer lugar por País (equipos), con una puntuación de 2,038 y una relación de P/M  (2,038/240)  de 8.49, Esto muestra la gran brecha que tenemos que brincar para llegar a ser los campeones olímpicos como país, ya que se tendría que tener un incremento de + del 97% en el desempeño actual para ganarle a la selección de CHINA, esto implica profundos cambios en la educación básica (Matemáticas)  y cultura computacional de nuestro pueblo, así como la visión apropiada de desarrollo en este poderoso nicho de oportunidad que es la Informática.

En estas competencias los jóvenes campeones demuestran conocimientos y habilidades que han adquirido en sus sistemas educativos o bien de “Motu Proprio”, fundamentalmente en Matemáticas, Algoritmia, Razonamiento lógico y rapidez en la codificación de la solución en los lenguajes Pascal o C. 

Siendo objetivos y realistas para que México tenga consistentemente jóvenes preparados para ganar en estos campos es necesario que se incluyan asignaturas de Informática en forma obligatoria, con este enfoque, dentro de los planes de estudio desde la Primaria, la Secundaria y la Preparatoria, capacitar a la planta docente en estos campos y vincular el proceso de enseñanza aprendizaje con las otras asignaturas de ciencias básicas, como son Matemáticas, Física y Química, de otra forma estaremos sujetos a que surjan jóvenes por excepción que en forma autodidacta tengan las habilidades requeridas y que de ninguna forma refleja la preparación y cultura del país en este campo. Hay que incluir la Informática como asignatura obligatoria básica en la Primaria, Secundaria y  Preparatoria, para estar en una posición digna en la competencia Global.

PAISES QUE OBTUVIERON LAS MEDALLAS EN LA IOI-2016.
El cuadro de medallas por país, los mejores 7, ordenado por el total de Puntos sumados de sus Competidores, luego por el número de las medallas obtenidas, Oro, Plata, Bronce, se muestra en la Tabla 2.
Tabla 2.- Cuadro de Medallas, 7 Mejores Lugares por País IOI 2016 Kazan,  Rusia.
	Lugar
	Suma Ptos
	Cod País
	Nombre 
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	TOTAL

	1
	2038
	CHN
	China
	3
	1
	-
	4

	2
	1890
	RUS
	Russia
	3
	1
	-
	4

	3
	1672
	IRN
	Iran
	2
	2
	-
	4

	4
	1665
	JAP
	Japan
	2
	2
	-
	4

	5
	1640
	USA
	United States of America
	3
	1
	-
	4

	6
	1608
	KOR
	Republic of Korea
	2
	2
	-
	4

	7
	1550
	POL
	Poland
	2
	1
	1
	4


Es importante observar en esta tabla que los países desarrollados, los asiáticos y los de la ex cortina de Hierro, son los que dominan la tabla, estos son países en los que la formación Matemática es rigurosa, intensiva y tradicional, además de estar claramente definidos al considerar su desarrollo en la informática como estratégico y primordial, de manera que han incluido a la informática en sus asignaturas en los niveles medios de educación, han preparado a sus profesores y han equipado a sus escuelas y lo demuestran con los resultados que consistentemente año con año obtienen en la IOI. En México debemos de seguir estos ejemplos si queremos que la Industria de las TIC’s, Software, Robótica, Inteligencia Artificial, Mecatrónica, IoT y Telecomunicaciones prospere y nos sacudamos la dependencia y salidas de capital en estos rubros.

En la Grafica siguiente se muestra el avance que México ha observado en los últimos 19 años en su posición relativa en la tabla olímpica de la Informática en la IOI.
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En otro orden de ideas, de acuerdo con la tendencia manifiesta en los últimos 18 años, México avanza en el parámetro P/M a razón de 0.16 unidades cada año, este es un ritmo de crecimiento ambicioso, pues representa un incremento consistente del 16% cada año, lo que nos lleva a pensar que de mantenernos así, estaremos entre los 20 primeros lugares para el año del 2018, y aseguraremos tener al menos 2 medallas en cada IOI, a  partir del 2018-2020, sin embargo los resultados de Kazan, representan una recuperación a la tendencia previa, la cual debemos de mantener y sostener.
México ha venido mejorando sustancialmente desde el 2003 a la fecha, desde que instalamos el método de tener una preselección en preparación, durante el año previo a la competencia, ya que ha pasado de estar en el lugar 64 en 2003, al lugar 59 en el 2004, al 53 en el 2005, al 50 en el 2006, lugar 41 en el 2007, lugar 34 en 2008,  en 2009 al Lugar 37, en 2010 el lugar 48, en Lugar 35 en 2011, Lugar 37 en 2012, Lugar 33 en 2013, Lugar 30 en el 2014, y Lugar 52 en el 2016 ( retrocedimos 10 años) y nuevamente en el Lugar 31 en el 2016, sin embargo la meta del país debe de ser el estar consistentemente entre el lugar 10º y el 20º, para en una siguiente fase de mayor profundidad en la educación en Matemáticas e Informática, pasar a estar en los primeros 10 lugares de la Olimpiada Internacional de Informática IOI. 

A continuación mostramos en una Grafica el lugar que México ha venido obteniendo en los últimos 14 años, dentro de la tabla de países competidores, así como la tendencia de mejorar un promedio de 1.8 lugares por año. Cabe mencionar que el mejor lugar ha sido en 2014, que estuvimos en el número 30 y debemos superarlo en el 2017 y años venideros.
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De esta grafica, su linea de tendencia y la ecuacion de la misma, podemos inducir  que México viene avanzando un estimado de 1 a 2 lugares en la tabla cada año, por lo que en cuatro a seis años adelante es decir para la IOI 2018 o 2020, es probable que estemos por primera ocasión entre los lugares del 20° a 30° de los países competidores
Tabla 3.- Lugares por País, según la suma de los puntos de sus competidores.
	Lugar
	País
	Score
	
	Lugar
	País
	Score

	1
	China
	2038
	
	38
	Brazil
	906

	2
	Russia
	1890
	
	39
	Israel
	904

	3
	Iran
	1672
	
	40
	Syria
	896

	4
	Japan
	1665
	
	41
	United Kingdom
	893

	5
	United States of America
	1640
	
	42
	Armenia
	892

	6
	Republic of Korea
	1608
	
	43
	South Africa
	884

	7
	Poland
	1550
	
	44
	Tajikistan
	860

	8
	Canada
	1496
	
	45
	Lithuania
	845

	9
	Vietnam
	1491
	
	46
	Hong Kong
	798

	10
	Singapore
	1450
	
	47
	Macedonia
	767

	11
	Bulgaria
	1429
	
	48
	Austria
	698

	12
	Australia
	1399
	
	49
	Egypt
	690

	13
	Taiwan
	1396
	
	50
	Kyrgyzstan
	686

	14
	Romania
	1388
	
	51
	Spain
	651

	15
	Kazakhstan
	1364
	
	52
	Cyprus
	643

	16
	Belarus
	1339
	
	53
	Portugal
	609

	17
	Hungary
	1337
	
	54
	Greece
	600

	18
	France
	1257
	
	55
	Mongolia
	600

	19
	India
	1229
	
	56
	Belgium
	598

	20
	Czech Republic
	1210
	
	57
	Philippines
	592

	21
	Croatia
	1208
	
	58
	Argentina
	588

	22
	Thailand
	1202
	
	59
	Denmark
	585

	23
	Italy
	1194
	
	60
	Slovenia
	563

	24
	Sweden
	1192
	
	61
	Germany
	556

	25
	Serbia
	1167
	
	62
	Azerbaijan
	537

	26
	Indonesia
	1102
	
	63
	Malaysia
	492

	27
	Georgia
	1094
	
	64
	Ireland
	468

	28
	Finland
	1092
	
	65
	Norway
	467

	29
	Slovakia
	1080
	
	66
	Bosnia and Herzegovina
	428

	30
	Estonia
	1060
	
	67
	Netherlands
	404

	31
	Mexico
	1034
	
	68
	Chile
	369

	32
	Switzerland
	1033
	
	69
	Colombia
	367

	33
	Latvia
	1030
	
	70
	Turkmenistan
	337

	34
	Moldova
	1004
	
	71
	Jordan
	323

	35
	Macau
	969
	
	72
	Tunisia
	320

	36
	Bangladesh
	939
	
	73
	Uzbekistan
	276

	37
	New Zealand
	933
	
	74
	Dominican Republic
	235

	
	
	
	


	
	
	
	
	Lugar
	PAIS
	SCORE

	
	
	
	
	75
	Cuba
	179

	
	
	
	
	76
	Bolivia
	152

	
	
	
	
	77
	Luxembourg
	129

	
	
	
	
	78
	Montenegro
	127

	
	
	
	
	79
	Sri Lanka
	48

	
	
	
	
	80
	Nigeria
	35


Al estar México en la posición 31 de la Tabla, se coloca este año como el líder de los países de Latinoamérica, así como de España y Portugal y de países desarrollados como Suiza, Gran Bretaña, Alemania, Noruega y Holanda entre otros 49 países que quedaron por debajo de México. Esto también nos indica que nuestra formación latinoamericana en Matemáticas y TIC’s esta debajo de lo deseable en el mercado global en que nos debatimos. 
Con relación a los puntos obtenidos por  competidor, y las medallas otorgadas en La IOI 2016, de Kazan,  Rusia, la Tabla 4 tiene los nombres, puntos (Score) y países de los ganadores

Tabla 4.- Competidores que ganaron Medallas en la IOI 2016, Kazan, Rusia.

	Rank
	Name
	   Country        Score
	Medal

	1
	Ce Jin
	China
	597
	GOLD

	2
	Zuofan Wu
	China
	560
	GOLD

	3
	Vladislav Makeev
	Russia
	557
	GOLD

	4
	Mikhail Putilin
	Russia
	531
	GOLD

	5
	Takuya Inoue
	Japan
	491
	GOLD

	5
	Zhizhou Ren
	China
	491
	GOLD

	7
	Yikuan Li
	Canada
	487
	GOLD

	8
	Hristo Venev
	Bulgaria
	465
	GOLD

	8
	Jarosław Kwiecień
	Poland
	465
	GOLD

	8
	Ta-Jui Ho
	Taiwan
	465
	GOLD

	11
	Ali Bahjati
	Iran
	462
	GOLD

	11
	Jacob Por Loong Teo
	Singapore
	462
	GOLD

	13
	Arash Mahmoudian Bidgoli
	Iran
	447
	GOLD

	14
	Mateusz Radecki
	Poland
	435
	GOLD

	15
	Daniel Chiu
	United States of America
	432
	GOLD

	15
	Daniel Peter Rutschmann
	Switzerland
	432
	GOLD

	15
	Grigoriy Reznikov
	Russia
	432
	GOLD


	Rank
	 Name
	Country
	Score
	Medal

	15
	Jaehyun Koo
	Republic of Korea
	432
	GOLD

	15
	Minh Phan Duc Nhat
	Vietnam
	432
	GOLD

	15
	Václav Volhejn
	Czech Republic
	432
	GOLD

	15
	Yuta Takaya
	Japan
	432
	GOLD

	22
	Seungwon Shin
	Republic of Korea
	425
	GOLD

	23
	Aleksejs Popovs
	Latvia
	417
	GOLD

	23
	Dhruv Rohatgi
	USA
	417
	GOLD

	23
	Lawrence Li
	USA
	417
	GOLD

	26
	Nguyen Pham Cao
	Vietnam
	416
	GOLD

	27
	Kevin Sun
	Canada
	413
	SILVER

	28
	Bo-Syu Yu
	Taiwan
	412
	SILVER

	29
	Nurbakyt Madibek
	Kazakhstan
	411
	SILVER

	30
	Filippo Gianni Baroni
	Italy
	405
	SILVER

	31
	AmirMohammad Dehghan
	Iran
	403
	SILVER

	31
	Domagoj Bradač
	Croatia
	403
	SILVER

	33
	Costin-Andrei Oncescu
	Romania
	402
	SILVER

	33
	Jerry Mao
	Australia
	402
	SILVER

	35
	Hyunsoo Kim
	Republic of Korea
	400
	SILVER

	36
	Márton Erdős
	Hungary
	398
	SILVER

	37
	Phirasit Charoenchitseriwong
	Thailand
	395
	SILVER

	38
	Joakim Blikstad
	Sweden
	390
	SILVER

	38
	Kefan Dong
	China
	390
	SILVER

	40
	Mikhail Natalevich
	Belarus
	388
	SILVER

	41
	Declan McDonnell
	Australia
	382
	SILVER

	41
	Kalle Luopajärvi
	Finland
	382
	SILVER

	43
	Andrei-Costin Constantinescu
	Romania
	381
	SILVER

	44
	Calvin Lee
	United States of America
	374
	SILVER

	44
	Riku Kawasaki
	Japan
	374
	SILVER

	46
	Dušan Živanović
	Serbia
	373
	SILVER

	47
	Aleksandar Krastev
	Bulgaria
	372
	SILVER

	48
	Richard Gong
	Australia
	370
	SILVER

	48
	Stanislav Naumov
	Russia
	370
	SILVER

	50
	Arthur Léonard
	France
	368
	SILVER

	50
	Encho Mishinev
	Bulgaria
	368
	SILVER

	50
	Takahiro Masuda
	Japan
	368
	SILVER

	53
	Phat Tran Tan
	Vietnam
	367
	SILVER

	54
	Seyed Parsa Mirtaheri
	Iran
	360
	SILVER

	55
	Sanzhar Bidaibek
	Kazakhstan
	353
	SILVER

	56
	Fedar Karabeinikau
	Belarus
	352
	SILVER

	57
	Gyuho Suh
	Republic of Korea
	351
	SILVER

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	58
	Srijon Mukherjee
	India
	350
	SILVER

	59
	Clarence Xuan Da Chew
	Singapore
	349
	SILVER

	60
	David Wärn
	Sweden
	347
	SILVER

	61
	Farkhod Khakimiyon
	Tajikistan
	345
	SILVER

	62
	Filip Bialas
	Czech Republic
	341
	SILVER

	62
	Tomer Adar
	Israel
	341
	SILVER

	64
	Stefanie Zbinden
	Switzerland
	340
	SILVER

	65
	Péter Mernyei
	Hungary
	333
	SILVER

	66
	Giorgi Kldiashvili
	Georgia
	332
	SILVER

	66
	Juliusz Pham
	Poland
	332
	SILVER

	68
	Toomas Tennisberg
	Estonia
	331
	SILVER

	69
	Andrea Ciprietti
	Italy
	330
	SILVER

	69
	Nenad Bauk
	Serbia
	330
	SILVER

	69
	Rajat De
	India
	330
	SILVER

	69
	Rogério Aristida Guimarães 
	Brazil
	330
	SILVER

	73
	Wen Yuen Pang
	Singapore
	329
	SILVER

	74
	Andrei Popa
	Romania
	328
	SILVER

	74
	Lucca Morais de Arruda Siau
	Brazil
	328
	SILVER

	74
	Marcel Bezdrighin
	Moldova
	328
	SILVER

	74
	Nazarbek Altybay
	Kazakhstan
	328
	SILVER

	78
	Man Hou Hong
	Macau
	320
	BRONZE

	79
	Georgy Skhirtladze
	Georgia
	318
	BRONZE

	79
	Paweł Burzyński
	Poland
	318
	BRONZE

	81
	Vladimir Maksimovski
	Macedonia
	315
	BRONZE

	81
	Álmos Zarándy
	Hungary
	315
	BRONZE

	83
	Adrian Beker
	Croatia
	314
	BRONZE

	84
	Mihail Tarigradschi
	Moldova
	312
	BRONZE

	85
	Aristofanis Rontogiannis
	Greece
	311
	BRONZE

	85
	Florian Leimgruber
	Austria
	311
	BRONZE

	87
	Guangxuan Zhang
	Singapore
	310
	BRONZE

	88
	Théophane Vallaeys
	France
	308
	BRONZE

	89
	Kwee Lung Sin
	Indonesia
	306
	BRONZE

	90
	Félix Breton
	France
	305
	BRONZE

	90
	Lawrence Hollom
	United Kingdom
	305
	BRONZE

	92
	Jonas Pukšta
	Lithuania
	303
	BRONZE

	93
	Hou Tin Chau
	Macau
	302
	BRONZE

	94
	Carl Dybdahl
	Denmark
	301
	BRONZE

	94
	Farbod Yadegarian
	Canada
	301
	BRONZE

	94
	Mahmoud Hassan
	Syria
	301
	BRONZE

	97
	Ilya Medyanikov
	Belarus
	300
	BRONZE

	98
	Artur Petukhouski
	Belarus
	299
	BRONZE

	98
	Carlos Galeana Hernández
	Mexico
	299
	BRONZE

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	100
	Michal Sládeček
	Slovakia
	297
	BRONZE

	101
	Hannes Ihalainen
	Finland
	296
	BRONZE

	102
	Jeffrey Xiao
	Canada
	295
	BRONZE

	102
	Nonthakit Chaiwong
	Thailand
	295
	BRONZE

	104
	Jonathan Khoo
	New Zealand
	293
	BRONZE

	104
	José Manuel Tapia Avitia
	Mexico
	293
	BRONZE

	104
	Mohammed Mowzer
	South Africa
	293
	BRONZE

	107
	Oliver Nisumaa
	Estonia
	291
	BRONZE

	107
	Zi Song Yeoh
	Malaysia
	291
	BRONZE

	107
	Zoltán Gábor Molnár-Sáska
	Hungary
	291
	BRONZE

	110
	Stacia Edina Johanna
	Indonesia
	289
	BRONZE

	111
	Malvika Raj Joshi
	India
	281
	BRONZE

	111
	Vilim Lendvaj
	Croatia
	281
	BRONZE

	113
	Damien Galant
	Belgium
	278
	BRONZE

	114
	Mahmoud Badawy
	Egypt
	277
	BRONZE

	114
	Radu Alexandru Muntean
	Romania
	277
	BRONZE

	116
	Thomas Sepulchre
	France
	276
	BRONZE

	116
	Tuan Le Quang
	Vietnam
	276
	BRONZE

	118
	Shaikhitdin Nezametdinov
	Kazakhstan
	272
	BRONZE

	118
	Ulrik De Muelenaere
	South Africa
	272
	BRONZE

	120
	Samuel Sládek
	Slovakia
	270
	BRONZE

	121
	Sampriti Panda
	India
	268
	BRONZE

	121
	Yik Chun Wong
	Hong Kong
	268
	BRONZE

	123
	Nodir Daminov
	Tajikistan
	267
	BRONZE

	124
	Fredrik Hernqvist
	Sweden
	265
	BRONZE

	124
	Ingus Jānis Pretkalniņš
	Latvia
	265
	BRONZE

	126
	Hao-Cheng Yang
	Taiwan
	263
	BRONZE

	126
	M. Besher Massri
	Syria
	263
	BRONZE

	128
	Piyawat Anantakhun
	Thailand
	261
	BRONZE

	129
	Peter Ralbovsky
	Slovakia
	260
	BRONZE

	130
	Joseph Benton
	United Kingdom
	259
	BRONZE

	131
	Angelos Pelecanos
	Cyprus
	258
	BRONZE

	131
	Mushegh Shahinyan
	Armenia
	258
	BRONZE

	131
	Robin Christopher Yu
	Philippines
	258
	BRONZE

	134
	Marco Donadoni
	Italy
	257
	BRONZE

	135
	Jui-Nan Yen
	Taiwan
	256
	BRONZE

	135
	Muhammad Yusuf Sholeh
	Indonesia
	256
	BRONZE

	135
	Nikola Spasić
	Serbia
	256
	BRONZE

	138
	Levon Muradyan
	Armenia
	254
	BRONZE

	138
	Rubab Redwan Syed
	Bangladesh
	254
	BRONZE

	140
	Paulína Smolárová
	Slovakia
	253
	BRONZE


	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	141
	Nicolas Faross
	Germany
	252
	BRONZE

	142
	Methus Kiatchaiwat
	Thailand
	251
	BRONZE

	142
	Pietari Kaskela
	Finland
	251
	BRONZE

	142
	Sergio Vieri
	Indonesia
	251
	BRONZE

	145
	Chuanye Chen
	New Zealand
	248
	BRONZE

	146
	Liran Markin
	Israel
	247
	BRONZE

	147
	Belinda Shi
	Australia
	245
	BRONZE

	147
	Jordi Guillem Rodríguez Manso
	Spain
	245
	BRONZE

	149
	Azret Kenzhaliev
	Kyrgyzstan
	243
	BRONZE

	149
	Gonçalo Paredes
	Portugal
	243
	BRONZE

	149
	Nugzar Chkhaidze
	Georgia
	243
	BRONZE

	149
	Ruhan Habib
	Bangladesh
	243
	BRONZE

	149
	Samir Droubi
	Syria
	243
	BRONZE

	154
	Richard Hladík
	Czech Republic
	240
	BRONZE

	
	
	
	
	


El total de Medallas fue de 154, otorgándose 26 de ORO, 51 de Plata y 77 de Bronce. 

México ha participado en forma ininterrumpida en la IOI desde 1993 (24 Años) y durante estos años ha obtenido 15 medallas de Bronce, tres de Plata y Una de ORO las cuales se han logrado por los competidores y en los años que en la Tabla 5 se mencionan. 
Tabla 5.- Ellos son nuestros Medallistas Olímpicos en Informática.
[image: image3.emf]MEDALLERO OLIMPICO DE México 1993 - 2016

AÑO ORO PLATA BRONCE COMPETIDORES EDO

1993 1 CESAR ARTURO CEPEDA GARCIA MEX

1994

1995

1996

1997

1998

1999 1 ALEJANDRO LOPEZ BARAGAÑO MEX

2000

2001

2002 1 JORGE DEL RIO SANTIAGO JAL

2003

2004

2005 1 LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA JAL

2006 1 LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA JAL

2007 1 MIGUEL ANGEL COVARRUBIAS SANCHEZ DGO

2008

1

1

ENRIQUE LIRA VARGAS (PLATA), 

RUBEN RODRIGO SANTIAGO NIEVES (B) DF 

2009

2010

2011 3

SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON,    

  ALAIN ACEVEDO MEJIA,                                   

      ETHAN ADRIAN JIMENEZ VARGAS  

GTO          

   AGS             

         DF

2012 1 SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON GTO

2013 1 DIEGO ALONSO ROQUE MONTOYA NL

2013 1

SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON GTO

2014 1 DIEGO ALONSO ROQUE MONTOYA NL

1 JORDAN FERNANDO ALEXANDER SALAS COAH

1 DANIEL TALAMAS CANO COAH

2016 1 CARLOS GALEANA HERNANDEZ MEX

1 JOSE MANUEL TAPIA AVITIA NL

Totales 1 3 15


En la Tabla 6 siguiente establecemos como se encuentra el Salón de la Fama para los competidores Mexicanos, en función de las Medallas obtenidas en su participación en las IOI’s.
Tabla 6.- Salón de la Fama de México a Julio 2016 (Hall of Fame)
[image: image4.emf]G S B Total

1 Diego Alonso Roque Montoya 2 1 1 0 2

2 Saúl Germán Gutiérrez Calderón 4 0 1 2 3

3 Enrique Lira Vargas 1 0 1 0 1

4 Luis Enrique Vargas Azcona 3 0 0 2 2

5 Alain Acevedo 1 0 0 1 1

5 Alejandro Lopez Baragano 2 0 0 1 1

5 Cesar Arturo Cepeda Garcia 1 0 0 1 1

5 Daniel Talamas Cano 2 0 0 1 1

5 Ethan Jimenez 1 0 0 1 1

5 Jordan Alexander 1 0 0 1 1

5 Jorge Del Rio 1 0 0 1 1

5 Miguel Angel Covarrubias 2 0 0 1 1

5

Rodrigo Ruben Santiago Nieves

1 0 0 1 1

5

Carlos Galeana Hernandez

3 0 0 1 1

5

Jose Manuel Tapia Avitia

1 0 0 0 1

TOTAL DE MEDALLAS DE MEXICO

1 3 14 19

Rank Contestant Participations

Medals

▼


Cabe destacar que México ha venido participando en la IOI desde 1992, año en el que se envió a 2 profesores observadores y desde 1993 se han enviado competidores.

Tiene una participación total de 24 años en competencia, fue la sede de la IOI en el año del 2006, ha enviado a 73 competidores (Algunos han repetido en varias IOIs) y 15 de ellos han ganado en total 19 medallas, es decir una de ORO, tres de PLATA y 15 de Bronce.

Nuestros parámetros son: 

Competidores promedio por IOI  73/24 = 3.04 

Medallas por IOI  19/24 = 0.79 equivale a menos de una medalla por IOI 
Medallas por Competidor  19/73 = 0.26, equivale una medalla por cada 4 competidores

Estos parámetros son bajos dado que lo ideal sería: 4 competidores  por IOI,

 4 Medallas por IOI y Una medalla por Competidor, si esta es de ORO Mejor. 

China es el país que más medallas ha ganado y son en total 111, de las cuales 75 son de ORO, 24 de Plata y 12 de Bronce, esto indica que ellos tienen 5.8 veces más medallas que México y además tienen 75 veces más de ORO, 8 veces más de Plata y les ganamos en Bronce por 3 medallas. Además ellos han participado con 97 participantes, lo que quiere decir que en promedio cada participante ha ganado 1.14 medallas, es decir algunos han ganado dos o más medallas.

PATROCINADORES PARA LA PARTICIPACIÓN DE MÉXICO EN LA 

IOI – 2016  Kazan,  Rusia.
Como instituciones de fomento del desarrollo de la Ciencia y la Tecnología, se tuvo el Patrocinio del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, quien bajo la dirección del Dr. Enrique Cabrero Mendoza, siempre estuvieron atentos a la organización de la OMI y al envío de la Selección mexicana a la IOI, siendo su apoyo fundamental, por lo cual les externamos un merecido reconocimiento.

De las instituciones de educación superior la ayuda y colaboración del Instituto Politécnico Nacional, en particular de la Escuela Superior de Ingeniería Mecánica y Eléctrica ESIME, Cecyt 9 “Juan de Dios Batíz”, de la Universidad Autónoma Metropolitana UAM y del CIMAT en GTO., son relevantes y al Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez de la UAM Azcapotzalco. Gracias a su decidido apoyo, los trabajos para participar en la IOI 2016 tuvieron el respaldo técnico y logístico que un evento de esta naturaleza requiere.

Dentro del Comité Mexicano de Informática AC, también tuvimos la ayuda inapreciable y desinteresada de múltiples colaboradores entre los que vale la pena destacar a la Ing. Margarita García Burciaga Secretaria General, Ing. Cesar Arturo Cepeda García Secretario Académico y presidente del Comité Científico Nacional a cargo de la competencia, el entrenamiento y la evaluación de la OMI 2015, Lic. Martha Lucia Cepeda García encargada de la comunicación, Sra. Paula Martinez Lozano Coordinadora de Eventos, la Profa. Martha Andrea Guevara, el Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez Vicepresidente, la Ing. Ma. Antonieta Barrero Cobo Tesorera, Sr. Luis Enrique Vargas Azcona, Joemmanuel Ponce Galindo, Luis Héctor Chávez, Enrique Lira Vargas, Luis Rodolfo Nájera Ramirez, Alexis Cervantes Caballero, Joel Cuevas, Ulises Escobar, Freddy Román Cepeda, Alberto Ramirez y Marcel Stockli Contreras entrenadores y coordinadores de la preselección IOI 2016, así como los Ings. Martin Ibarra Romero y Gabriel Ibarra Romero al cargo de la página oficial de la OMI y curso para entrenadores de la OMI y la ayuda de la Lic. Andrea Santillana Fernandez.
Dentro de los patrocinadores Privados y/o Paraestatales se destacan los siguientes:

Auronix SA de CV, Grupo Salinas,  TV Azteca, Aurotek S.C.
La IOI 2016.
El Evento se llevó al cabo en la Ciudad de Kazan, Rusia, en The Kazan Federal University KFU, la cual tiene a la Academia de la región del Volga, en donde se llevaron a cabo las competencias en el “Sports Hall”, se tuvieron los desayunos, comidas y cenas en el complejo Korston de dicha universidad y la ceremonia de inauguración se hizo en el “Concert Hall” de dicha academia, se tuvieron excursiones al Museo Bolgar de historia y arquitectura, a la isla de Sviyazhsk, al Parque de los Dinosaurios, al Observatorio Astronómico Engelhardt, a una exhibición de TI en Innepolis y la ceremonia de Clausura se llevó a cabo el Complejo Riviera del Ermitazh “Concert Hall”, en  la ciudad de Kazan, donde los jóvenes competidores y Profesores estrecharon sus amistades, intercambiaron ideas y se manifestó una comunidad de la IOI, cada día mas potente y enfocada a la solución algorítmica de problemas utilizando la computadora, decidida a que en sus países la Informática florezca como una área estratégica lo más independientemente posible. Los reportes, resultados, videos, fotos, reseñas y mas detalles de la IOI 2016 se recomiendan ver en:

www.ioi2016.ru    o bien las estadísticas en http://stats.ioinformatics.org/olympiads/2016 
ALGUNAS ACCIONES  DEL COMI, PARA LAS SIGUIENTES OLIMPIADAS

Se llevará al cabo la Olimpiada Mexicana de Informática, OMI 2017, durante el mes de Mayo de ese año, en la ciudad de Querétaro, Querétaro. En esta olimpiada estaremos obteniendo a la preselección mexicana para la IOI del 2018, año en que a México le corresponderá asistir a Tokio Japón, que será la sede internacional del evento. Estaremos lanzando una convocatoria nacional a más tardar durante el mes de Noviembre 2016, mediante e-mails y Posters para la participación en la OMI 2017. 

Se estarán realizando exámenes cada 3 semanas a los  preseleccionados en la OMI 2016 de Veracruz, Veracruz, con miras a la IOI 2017 de Terán, Irán, se dejaran tareas y materiales de estudio para los mismos  estudiantes y se irá depurando esta preselección, hasta tener a más tardar en Mayo de 2017 a la selección mexicana, que habrá de representarnos en la IOI del 2017 en Terán, Irán  del 28 de Julio al 4 de Agosto del 2017.
Se depurará la base de datos de las escuelas que ofrecen bachillerato y secundaria en sus planes de estudio, con el fin de hacer masiva la información de la Olimpiada Mexicana de Informática y que la juventud de México se involucre más activamente en este movimiento.

Se continuará con la campaña de búsqueda de patrocinadores, principalmente dentro de la Iniciativa privada, en empresas interesadas en el desarrollo de la industria de las Tecnología de la Información TI, buscando apoyar las olimpiadas mexicanas de Informática de cada año, buscando fortalecer el Comité Mexicano de Informática AC. y a  los comités afines similares en cada uno de los estados de la república.

Se continuará con la campaña de difusión de resultados, tanto en las instancias gubernamentales, como en los medios masivos de comunicación de radio, prensa y televisión, con el fin de dar a conocer las actividades olímpicas en informática y poder atraer a los mejores competidores para la conformación cada año de la Mejor Selección Mexicana.

Se tendrá durante el mes de Noviembre del 2016, en México DF, un curso para preparación de Profesores Instructores, al cual se esta invitando sin costo a 4 profesores de cada estado, con el fin de fortalecer la planta docente e incrementar en cada uno de los estados de la Federación la participación en la OMI y en la IOI.

Se estará modernizando y actualizando la página www.olimpiadadeinformatica.org.mx, de manera que dé servicio a toda la comunidad de la OMI en las actividades de cursos, exámenes, información alusiva, materiales y tareas que el COMI estará presentando a los futuros contendientes, instructores, lideres y delegados estatales, para su mejor desempeño en las competencias nacionales e internacionales.
Estaremos llevando a cabo una prueba presencial para la Olimpiada Mexicana de Informatica para Primarias (OMIP) y la Olimpiada Mexicana de Informatica para Secundarias (OMIS), durante la OMI 2017 en Querétaro, Querétaro, con el fin de que se lleven estas competencias a nivel de Primarias y Secundarias, y los competidores se empiecen a preparar desde más temprana edad.
Se pugnará enfáticamente en los estados de la federación y en las autoridades federales de la educación en México, sobre la importancia y trascendencia que tiene el incluir oficialmente, dentro de los planes y programas de Estudio de la Primaria, Secundaria y la Preparatoria, como asignatura básica, obligatoria e imprescindible a la Informática, considerando siempre un enfoque de solución de problemas utilizando las matemáticas y la computadora, es decir aprender a programar la computadora y no solo conformarse con el uso y operación de la misma, con lo cual la juventud mexicana estará en mejor posición de competencia ante el mundo Global en el cual nos encontramos y el país será susceptible de desarrollar una industria autónoma de Software, la cual seguramente contribuirá al incremento en el PIB y en la creación de empleos bien remunerados. 
Agradecemos enormemente la atención y difusión que se sirva dar a la información contenida en este reporte.

ATENTAMENTE

Comité Mexicano de Informática A.C. 
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Ing. Margarita García Burciaga


Ing. Arturo Cepeda Salinas

Secretaria General del COMI AC


Presidente del COMI AC

Mayor información en la página oficial de la OMI:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx   e-mail  mgarcia@auronix.com , pmartinez@auronix.com , acepeda@auronix.com 
TEL (52) 55 5572 3495   en la ciudad de México D.F.
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Grafica 1.-  Muestra el avance anual de México, en su posición relativa, entre los países competidores en la IOI, con relación a la Media de la Competencia.
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